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[bookmark: _Toc31989474][bookmark: _Toc31835202]Rapports de chargement de rack
1. Dans VSD, ouvrez un projet
2. Ouvrez un script. Cela active les rapports de script[image: ]
3. Ouvrez les rapports de script et appuyez sur le bouton "Racks"[image: ]
4. [image: ]Cela prend une copie du script que vous avez ouvert et le copie dans une nouvelle base de données avec le même nom, mais avec l'extension ". rld ". Il s'agit de la base de données RackLoadout . Celui-ci est maintenant ouvert et placé dans une grille triée par position et calibre. Des mots rackables sont appliqués à chaque mémoire pour déterminer s'il s'agit d'une mémoire rackable . Ensuite, si une base de données Rack Info est ouverte, elle est appliquée aux cues. Le match est fait en utilisant plusieurs critères listés dans " Rack Loadout : How Cues are matching up to Racks ". Si un rack correspondant avec des tubes vides est trouvé, le nom du rack est placé dans la colonne Nom du rack de la mémoire. Si aucune correspondance ne peut être trouvée pour une mémoire rackable , le mot "<<NOMATCH>>" est placé dans le nom du rack et il est surligné en rouge. Si une correspondance est trouvée, mais que toutes les instances de ce rack sont pleines, le nom du rack sera défini, mais aucune instance de rack ne sera définie et il sera surligné en jaune.
5. Les mots de correspondance rackables peuvent être modifiés à partir des menus en utilisant Edition->Modifier la correspondance de rack...[image: ]
6. Cela fait apparaître la boîte de dialogue Rack Matching Types[image: ]
7. Ajouter/modifier/supprimer des mots de ces deux listes. Les deux listes sont appliquées comme suit :
· mots des types non rackables sont recherchés dans les colonnes TYPES et Effects Description de chaque cue. Si l'un de ces mots se trouve dans l'une de ces colonnes, ce cue est marqué comme NON RACKABLE
· mots des Types rackables sont alors recherchés dans les colonnes TYPES et Effects Description de chaque cue. Si l'un de ces mots est trouvé, ce cue est marqué comme RACKABLE.
8. Cette liste est enregistrée dans le dossier AppData au format . ini like file et sont réutilisés pour chaque projet. Il n'y a qu'un seul ensemble de mots de type rackable .
9. Il est maintenant temps d'ajouter une base de données de rack à notre projet. Pour ce faire, utilisez le menu Edit->Edit Rack Info DB...
10. Cela fait apparaître la boîte de dialogue Modifier les informations sur le rack[image: ]
11. Au début, il sera vide et vous devrez entrer les informations pour chacun des types de racks dont vous disposez.
· Le NOM doit être unique et est utilisé pour identifier chaque type de rack dont vous disposez.
· MFG et REF sont des champs ouverts.
· CAL doit être un numéro de calibre unique, une liste de calibres ou une gamme de calibres. Si ce rack peut accepter une liste spécifique de calibres, ils sont listés séparés par un '-'. Par exemple s'il peut recevoir spécifiquement des tubes de calibre 10, 20 et 30, on met "10-20-30". Si la crémaillère peut prendre n'importe quel calibre dans une gamme, le calibre de démarrage et d'arrêt sont séparés par un '*'. Donc pour une fourchette entre 10 et 30 on met "10*30".
· ANGLES doit être un numéro d'angle unique, une liste d'angles ou une plage d'angles. S'il s'agit d'un ventilateur ou d'un rack de type incliné avec une liste d'angles spécifiques, les angles doivent être séparés par un '-'. S'il s'agit d'un rack dans lequel n'importe quel angle peut être placé dans une plage, les valeurs de départ et d'arrêt sont séparées par un '*'.
· PICTURE est un champ ouvert et doit être utilisé pour faire un petit pictogramme qui représente les angles dans le rack.
· TUBES est le nombre de tubes dans chaque rangée du portoir. Si ANGLES spécifie une liste, la valeur TUBES doit correspondre à cette liste. Par exemple "30-45-90" devrait avoir 3 TUBES. Si les ANGLES sont une valeur unique ou une plage de valeurs, TUBES nous indique combien de TUBES seront dans chaque RANGÉE.
· ROW est le nombre de rangées de tubes. TUBES x RANGÉES = nombre total de produit pouvant être mis dans ce rack.
· MAGAZINE est le nombre de racks de ce type que vous avez dans votre inventaire. Ainsi, un NOM DE RACK donné peut avoir un nombre MAGAZINE d'instances à placer dans des positions.
· MATÉRIEL , TAILLE et POIDS sont des champs ouverts que vous pouvez utiliser pour stocker des données pertinentes sur ce rack.
· La colonne RESERVE spécifie que le type ou le rack est réservé uniquement pour la correspondance exacte du nom à l'aide de la colonne ANGLES. Voir l'annexe A sur la façon dont l'appariement est appliqué.
· La colonne DISPONIBLE est une valeur OUI ou NON indiquant si ce type de rack est disponible pour être utilisé par ce spectacle. L'idée ici est que vous pouvez exclure des types entiers d'inventaire pour une émission sans avoir à modifier la valeur MAGAZINE à zéro.
Appuyez sur le bouton DONE pour enregistrer votre base de données. Le bouton Ouvrir vous permettra d'ouvrir une autre base de données d'inventaire du Rack. De cette façon, vous pouvez avoir plusieurs bases de données indépendantes, mais vous ne pouvez en utiliser qu'une à la fois.

12. Votre grille peut être imprimée (comme n'importe quelle grille dans VSD) en utilisant le menu Imprimer->Imprimer le chargement du rack .[image: ]
13. Maintenant que vous avez tous vos cues et racks correspondants, il est temps d' exporter ceci vers un rapport de chargement de rack . Faites cela en utilisant le menu File->Export Rack Loadout (. xls ).[image: ]
14. [image: ]Cela va générer un . xls qui a été trié par POS, CAL et RACK NAME et comptabilise la QTY de chaque cue de ce type. Notez que si vous avez un rack avec plusieurs instances dans MAGAZINE, la colonne INST indiquera dans quelle instance se trouve cette cue.
15. [image: ]Une instance de rack donnée ne peut être que dans un seul POS, donc dans cet exemple pour POS1, il s'agit d'un cue dans un tube et c'est tout ce qui sera mis dans ce rack. Vous trouverez ci-dessous un exemple plus complet pour POS2
16. Les blancs sont des queues rackables qui sont dans un rack
17. Les gris sont des queues non rackables
18. Les jaunes sont des queues rackables pour lesquelles un rack correspondant a été trouvé, mais il n'y avait pas de tubes vides disponibles.
19. Les rouges sont des queues rackables pour lesquelles aucun rack correspondant n'a pu être trouvé
20. La quantité totale est 'à quel point ce rack est-il plein'. Nous indiquons visuellement son degré de remplissage par couleur, du rouge (0 % plein) au vert (100 % plein). Cela permet de voir rapidement dans quelle mesure les racks ont été utilisés de manière optimale.
[bookmark: _Rack_Loadout:_How][bookmark: _Toc31989475]Rack Loadout : comment les cues sont mis en correspondance avec les racks

Une fois qu'une cue a été déterminée comme rackable , une série de règles de correspondance sont appliquées pour essayer de placer cette cue dans un rack. Comme mentionné précédemment, pour qu'une cue soit rackable , elle doit avoir une valeur POS, elle doit avoir une valeur CAL et elle doit avoir une valeur correcte dans ANGLE ou TILT.
Les restrictions pour les valeurs ANGLE ou TILT de repère sont les suivantes :
1. Si ANGLE n'est pas vide, alors il est utilisé. Sinon, la valeur dans TILT est utilisée.
2. La valeur d'ANGLE peut spécifier un nom de rack et qui sera prioritaire lors du placement de cette cue. Cependant, si toutes les instances du rack spécifié sont pleines, les règles habituelles de correspondance des racks sont appliquées
3. La valeur d'ANGLE (ou TILT) peut être un angle unique tel que "90"
4. La valeur d'ANGLE (ou TILT) peut être séparée par un trait d'union comme "45-90-135" pour un ventilateur. Pour que cette queue soit placée dans un rack, ce rack doit avoir une rangée avec au moins 45-90-135 angles basés sur une correspondance exacte ou une utilisation de joker.
5. Dans tous les cas, la colonne QTY doit refléter avec précision la quantité de produit (et donc le nombre de tubes) nécessaire . Par exemple, dans le ventilateur ci-dessus, alors QTY serait 3.
Lorsque la mise en correspondance des racks commence, nous trions le script par valeur POS. Cela regroupe les cues par le POS où ils se trouvent. Nous prenons ensuite chaque repère à cette position et essayons de trouver un rack correspondant. Si une correspondance est trouvée et que ce rack est vide, il est attribué à ce point de vente. Un rack ne peut être que dans un seul point de vente, donc si un autre point de vente a également besoin de ce type de rack, il nécessitera une nouvelle instance de ce rack. La valeur Rack Info DB MAGAZINE nous indique combien d'instances de ce rack nous devons répartir autour des différentes positions.
Les valeurs des repères CAL et ANGLE (ou TILT) sont examinées au cours de ce processus d'appariement. Nous essayons plusieurs fois de trouver la meilleure adéquation entre la queue et les racks. Pour chacune des comparaisons "meilleures correspondances", nous examinons chaque rack de notre inventaire. Les racks sont ignorés pour plusieurs raisons comme il a été rendu indisponible, il est RESERVE, il est déjà dans un point de vente qui n'est pas le nôtre ou ils sont déjà pleins. Nous commençons avec les critères de correspondance les plus stricts et continuons à assouplir les critères jusqu'à ce que nous ayons une correspondance ou que nous ne trouvions aucun rack dans l'inventaire qui convienne. Si nous trouvons au moins un rack dans l'inventaire qui aurait fonctionné, mais qui n'était pas disponible pour nous, nous marquons ce repère avec ce nom de rack mais laissons l'instance vide. De cette façon, vous savez ce que nous pensons être la meilleure correspondance, vous pouvez donc ajouter à la valeur Rack Info DB MAGAZINE. Si nous n'avons pas pu trouver de racks correspondant à nos cue CAL et ANGLE, nous marquons cette cue avec le nom de rack <<NOMATCH>>.
L'ordre des critères de correspondance est :
1. La colonne ANGLE de la mémoire contient un RackName . Si nous avons un rack dont le nom correspond exactement au nom dans la colonne ANGLE, nous l'utilisons simplement s'il est disponible et non plein. Si nous ne trouvons pas le nom ou si toutes les instances de ce rack ne sont pas disponibles, nous continuons. La base de données d'informations sur le rack a une colonne appelée RESERVE qui, si elle est définie sur YES, réserve ce type de rack uniquement pour les correspondances de noms exactes. Si RESERVE est réglé sur NO, il sera également utilisé par la correspondance CAL/ANGLE.
2. Nous recherchons une correspondance exacte des valeurs CAL et ANGLE avec les valeurs CAL et ANGLES du rack. Ainsi, par exemple, si CAL était "30" et ANGLE était "90", nous devons trouver un rack qui a CAL et ANGLES de "30" et "90" respectivement. Si le CAL est "20" et l'ANGLE est "15-30-45", nous devons avoir un rack avec le CAL de "30" et les ANGLES exacts de "15-30-45". Si aucune correspondance exacte n'est trouvée, nous continuons.
3. Nous recherchons une correspondance générique de CAL et une correspondance exacte de ANGLE. Ce serait un rack dont la valeur CAL est une liste (comme "20-40-60") ou une plage (comme "20*60"). Si notre CAL correspond à l'une des valeurs de la liste ou se situe dans la plage spécifiée, nous vérifions ANGLE pour une correspondance exacte. Si aucune correspondance n'est trouvée, nous continuons.
4. Nous recherchons une correspondance exacte de CAL et une correspondance générique de ANGLE. Ce serait un rack dont la valeur CAL correspond exactement, mais la valeur ANGLE trouve une correspondance générique. Donc par exemple si avec un cue CAL de "20" et un ANGLE de "45" si on trouve un rack avec CAL de "20" et ANGLES de "30-45-90" ça correspondrait car il y a un "45 " tache dans la rangée d'angles. Nous correspondrions également sur un rack avec un CAL de "20" et des ANGLES de "10*80" car 45 se situe dans la plage de 10 à 80 degrés. Si aucune correspondance n'est trouvée, nous continuons.
5. Enfin, nous recherchons une correspondance générique de CAL et une correspondance générique d'ANGLES. Il s'agit d'un match aussi ouvert que possible à la recherche de n'importe quel rack possible dans lequel mettre cette queue.
Une fois qu'un rack correspondant est trouvé, nous vérifions s'il y a suffisamment de tubes disponibles dans ce rack en fonction de la valeur QTY des cues. S'il y en a, nous utilisons ce rack. Si ce n'est pas le cas, nous continuons à rechercher une autre instance de ce rack ou à rechercher un autre type de rack correspondant.
Jetons un coup d'œil à un script très simple et à une base de données d'informations de rack limitée et voyons comment la correspondance fonctionnerait.
Notre base de données d'informations sur les racks :
[image: ]
Notre Script dans le formulaire Rack Loadout :
[image: ]
1. Cette mémoire n'est pas RACKABLE (basée sur nos listes de mots Rack Match) donc aucun rack n'a été assigné.
2. Ici, le CAL est "20" et l'ANGLE est "90" et c'est une correspondance exacte du rack nommé "rack3"
3. Ici, nous avons CAL de "50" et "20" avec un mélange d'ANGLES de "90" et "60-90-120" (de TILT). La première cue de cet ensemble est allée à "rack6" à cause du joker pour CAL. Ensuite, la prochaine cue va à "rack6" plutôt qu'à la correspondance exacte dans "rack3" car nous avons changé de POS et nous n'avions qu'un seul "rack3" (maintenant dans POS1). La meilleure correspondance suivante pour laquelle une instance est disponible est "rack6". Nous avons également fait correspondre un CAL de "20" et un ANGLE de 60-90-120 au joker dans CAL et ANGLES que "rack6" a.
4. Lorsque nous changeons de point de vente, nous devons laisser derrière nous tous les racks qui y sont affectés, même s'il y avait des places disponibles.
5. Le nom de rack "rack4" était donné pour cette cue et c'est le rack donné (voir #7)
6. Ces queues sont rackables , mais en raison de l'angle "45", nous ne pouvons les mettre dans aucun rack. Notez que notre base de données d'informations sur les racks n'inclut aucun rack avec un ANGLES de 45 ou une liste ou une plage comprenant 45.
7. Ici, nous avons essayé d'assigner cette mémoire à "rack4", mais nous n'avons aucune instance disponible de "rack4" à mettre dans ce POS.
Donc, en regardant notre base de données Rack Info et le script Rack Loadout , nous pouvons voir comment les règles de correspondance sont appliquées.

[bookmark: _Toc31835210][bookmark: _Toc31989476]Mises à jour de la fenêtre WAV
[bookmark: _Toc31835211][bookmark: _Toc31989477]Déplacer à gauche et à droite en utilisant SCROLL
Avec la fenêtre WAV sélectionnée, faites défiler la molette de la souris pour faire défiler l'affichage de l'onde vers la gauche ou vers la droite.
[image: ]
[bookmark: _Toc31835212][bookmark: _Toc31989478]Zoom à l'aide du DÉFILEMENT
Avec la fenêtre WAV sélectionnée, appuyez sur Maj+ molette de la souris pour effectuer un zoom avant ou arrière sur la marque sélectionnée.
[image: ]
[bookmark: _Toc31835213][bookmark: _Toc31989479]Copier et déplacer des cues sur le Wav
Ce nouvel outil vous permet de déplacer et de copier des Cues dans la ligne audio de manière très rapide.
Sélectionnez les cues que vous souhaitez déplacer ou copier. Vous pouvez sélectionner plusieurs cues en cliquant sur le premier et le dernier cue avec la touche SHIFT.
CTRL + Clic sur la ligne audio où vous souhaitez déplacer ou copier les Cues
Sélectionnez si vous voulez déplacer ou copier les Cues
[image: ]
[bookmark: _Selección_Múltiple_de][bookmark: _Toc31835214][bookmark: _Toc31989480][bookmark: _Multi_select_of]Plusieurs filtres sélectionnés pour le gestionnaire d'effets .
Cet outil vous permet de sélectionner plusieurs filtres EFFECT FILTER MANAGER et de les appliquer à notre EFFECT MANAGER.
1) Sélectionnez les filtres que vous souhaitez appliquer, vous pouvez ajouter plusieurs filtres de 2 manières.
a. Sélection continue : Cliquez sur la ligne du premier filtre après avoir appuyé sur SHIFT cliquez sur la dernière ligne du filtre appliqué.
[image: ]
b. Sélection non continue : Sélectionnez les filtres que vous souhaitez appliquer en maintenant la touche CTRL enfoncée
[image: ]
2) Appliquez des filtres en faisant un clic droit sur le EFFECT FILTER MANAGER
[image: ]Exemple :



[bookmark: _Toc31835215][bookmark: _Toc31989481]automatique de filtres
Après avoir effectué un filtre avec plusieurs sélections (voir Filtres de sélection multiples dans le gestionnaire d'effets ), nous pouvons créer un nouveau filtre contenant tous les filtres sélectionnés.
1) Nous effectuons le filtre avec plusieurs sélections (Voir Filtres à sélection multiple Filter Effect Manager )
2) Nous double-cliquons sur la dernière ligne du EFFECT FILTER MANAGER
3) Un message apparaîtra si nous voulons créer un nouveau filtre basé sur le précédemment sélectionné, nous cliquons sur Oui
4) Le filtre est créé avec le nom Quickfilter
5) [image: ]Renommer la filtrer .




[bookmark: _Toc31835216][bookmark: _Toc31989482][image: ]







Filtre Rechercher / Remplacer
Cette fonction permet de filtrer les résultats des recherches de l'outil "Rechercher / Remplacer"
1) Cliquez où vous voulez rechercher et filtrer
2) Cliquez sur l'icône Outil Rechercher / Remplacer ou appuyez sur SHIFT + F3
3) le principale la fenêtre apparaît
4) Entrez ce que vous voulez rechercher
5) Cliquez sur Rechercher
6) Cliquez sur Filtrer pour filtrer par la cellule trouvée
[image: ]



[bookmark: _Toc31989483]du format d'heure PFT
Vous pouvez sélectionner le format de la colonne PFT.
Cliquez sur le Script et appuyez sur F11, ou cliquez avec le bouton droit de la souris sur l'en-tête de la colonne PFT.
Sélectionnez Formats d'heure .
PFT en 1/10 de seconde est écrit avec décimal. Exemple 8.5=8 et 1/2 seconde .
PFT en millisecondes est écrit de 0000 à 9999
[image: ]
[bookmark: _Toc31835218]











[bookmark: _Toc31989484]

Filtres croisés
Cette option peut définir des filtres dans le gestionnaire de scripts à partir d'une sélection dans le gestionnaire d'effets ou dans le gestionnaire d'effets à partir d'une sélection dans le gestionnaire de scripts.
Dans le gestionnaire de scripts ou le gestionnaire d'effets, cliquez sur une cellule dans une colonne commune aux deux.
Appuyez sur l'icône "Filtre croisé"[image: ]
Dans l'exemple ci-dessous, la valeur REF dans le gestionnaire d'effets est utilisée pour créer un filtre dans le gestionnaire de scripts
[image: ]
[bookmark: _Toc31835219]
[bookmark: _Toc31989485]

C réez des ventilateurs PAN & TILT[image: ]
Cet outil vous permet de créer des ventilateurs automatiques dans Pan et Tilt.
Sélectionnez les cues que vous souhaitez ajouter fan
Cliquez sur au la menu Queues ou Icône dans le Queues Barre d'outils .
Sélectionnez l'outil Ventilateur
Définit les valeurs de début et de fin
[image: ][image: ]Cliquez sur Créer un éventail

[bookmark: _Toc31989486]

Positions de groupe automatiques
Des POSITIONS scriptées peuvent être ajoutées à un GROUPE commun. Cela facilite le filtrage ou le tri une fois que vous avez de nombreuses positions dans votre émission.
1) Avec votre show chargé, ouvrez la boîte de dialogue Cues > Group Positions
2) Créez un nouveau nom de groupe ou entrez un nom de groupe existant pour ajouter des postes supplémentaires
3) Multi-sélectionnez dans la liste des postes les postes que vous souhaitez ajouter au groupe
4) Appuyez sur Apply et tous les cues avec la position sélectionnée auront la colonne GROUP mise à jour avec le nouveau nom de groupe. Vous pouvez supprimer les noms de la colonne GROUP à tout moment et réexécuter ceci pour réattribuer des noms.


[image: ]


[bookmark: _Toc31989487][bookmark: _Toc31835220]Script pyromac
[bookmark: _Pyromac_Adressing][bookmark: _Pyromac_Direccionamiento][bookmark: _Toc31835203][bookmark: _Toc31989488]Adressage Pyromac
Pyromac a été ajouté pour exporter en mode automatique et macro, y compris les commandes DMX.
Télécharger le " PYROMAC Layout "
VSD 8.4.5 (21/01/2021 ) 	Page24

Cliquez sur le script et appuyez sur F11
Sélectionnez l'option Script dans la section Grilles
Cliquez sur Charger
Sélectionner la Mise en page "PYROMAC"
Cliquez sur Terminé

[image: ED86A2E.tmp]

Adresse le spectacle

Appuyez sur F4 pour adresse
Définissez les paramètres pour MOD et PIN comme indiqué
Cliquez sur au Renuméroter 


[image: ED8638D.tmp]
Appuyez sur F8 pour mettre à jour le script avant d'exporter
Salon des exportations pour le système de tir Pyromac
Cliquez sur le menu Fichier > Fichier Script > Exporter...
Attribuez un nom à votre script
Type sélectionné : Fichier de script Pyromac (* .txt)
Cliquez sur Sauvegarder
Vous serez invité à choisir le type de spectacle que vous avez : Pyromusical ou Macros.
[image: ED8D858.tmp]


[bookmark: _Toc31835204][bookmark: _Toc31989489]Fonction macro
La fonction MACRO est utile pour programmer différentes séquences semi-automatiques où le premier tir est une séquence manuelle et continue de tirs.
Pour ajouter des macros
Mise en page pour Pyromac chargé (voir Adressage Pyromac - Étape 1)
La colonne macro regroupe les séquences portant le même numéro
[bookmark: _GoBack][image: ]
Exporter le spectacle vers le système de tir (voir Adressage du Pyromac - Étape 4)
N'oubliez pas de cliquer sur Non pour exporter en tant que macros manuelles
[image: ] 


[bookmark: _Toc31835205][bookmark: _Toc31989490]Programmation DMX pour Pyromac
Programmez n'importe quel appareil DMX et exportez vers votre système de tir Pyromac
Charger Layout "PYROMAC DMX" (Voir étape 1 Adressage Pyromac )
Nous utiliserons les colonnes CUSTOM1 à CUSTOM8. Vous pouvez y ajouter les valeurs de canal, regardez les exemples suivants :
[image: ED89E5.tmp] [image: ED89E5.tmp][image: ED89E5.tmp] [image: ED89E5.tmp]
Pour programmer un appareil DMX, il faut les colonnes suivantes :
Description de l'événement : nom de l'appareil
DUR : Durée de l'effet.
MODULE : Le canal DMX Device doit commencer par le numéro 900.
Colonnes 	PIN ou CUSTOM
Les cues DMX utilisent la colonne PIN OU les colonnes CUSTOM. L'utilisation est déterminée par :
· Seules les colonnes CUSTOM qui sont visibles sont utilisées. Les colonnes masquées sont ignorées afin que vous ne génériez pas de données que vous ne pouvez pas voir
· S'il existe des colonnes CUSTOM avec des données numériques (non alpha), seules les colonnes CUSTOM sont utilisées. Le code PIN est ignoré
· S'il n'y a pas de colonnes CUSTOM visibles ou avec des données numériques, la colonne PIN est utilisée
· Si des colonnes CUSTOM sont utilisées, l'index de la colonne CUSTOM est ajouté à la valeur MODULE. Ainsi, si CUSTOM1 est utilisé, les données sont placées sur le canal dans MODULE. Si CUSTOM2 est utilisé, le canal est MODULE + 1. Si CUSTOM3 est utilisé, le canal est MODULE + 2, etc. Il peut y avoir jusqu'à 8 canaux écrits par cue de script si les huit colonnes CUSTOM contiennent des données valides.
· Les données des colonnes PIN et CUSTOM sont limitées à 0-255. Les valeurs inférieures à 0 sont 0, les valeurs supérieures à 255 sont 255

REMARQUE : Si vous obtenez des erreurs "Hors plage", accédez à la boîte de dialogue Cue > Renuméroter l'adresse et modifiez le module et la broche min et max pour refléter la plage de valeurs que vous utilisez peut-être. Définissez simplement les valeurs Min et Max, puis appuyez sur "Terminé", vous n'avez pas besoin de renuméroter les adresses. Cela ajustera la vérification de la plage et arrêtera les rejets hors plage.
	
[bookmark: _Toc31989491]Importer le script Finale 2D
Cette option vous permet d'importer des scripts et de modifier Finale 2D dans VSD
Dans Finale 2D, cliquez sur le menu Fichier
Cliquez sur Exporter l'émission CSV en tant que fichier générique
Cliquez sur l'encodage ASCII
Cliquez sur Exporter
Cliquez sur Ignorer la musique
Attribuez un nom et enregistrez-le.
[image: ]





Après avoir exporté le script Finale 2D, nous continuons à importer dans Visual Show Manager.
Cliquez sur le menu Fichier
Cliquez sur Fichier de script
Cliquez sur Importer...
Sélectionnez Finale 2D Script File comme type de script que vous souhaitez importer.
Sélectionnez le fichier que vous avez exporté depuis Finale 2D et appuyez sur Ouvrir
Créez un nouveau nom pour l'importation à enregistrer et appuyez sur Ouvrir

[image: ]



[bookmark: _Toc31835221][bookmark: _Toc31989492]Personnaliser les rapports du gestionnaire d'effets et du gestionnaire de scripts
Les utilisateurs peuvent personnaliser les rapports pour le gestionnaire d'effets ou le gestionnaire de scripts. Inclus dans la version 8.4 sans autorisation SD Tools.
1) Cliquez sur au la menu Rapports
2) Cliquez sur au la Effets ...
[image: ]

Les rapports d'effets apparaissent avec une variété de rapports prédéfinis et une section où nous pouvons créer des rapports personnalisés.
[image: ]
Les rapports personnalisés sont créés en personnalisant les colonnes, les filtres et les tris dans le gestionnaire d'effets, puis en les conservant ensemble. Ces rapports seront disponibles dans tous les projets pour n'importe quel script.
La personnalisation de l'interface est la suivante Rapports
a) La valeur par défaut est une zone de liste dans laquelle vous pouvez modifier les rapports existants ou saisir le nom d'un rapport à ajouter . Le premier rapport appelé 'Default' est l'ordre des colonnes dans votre script lors du chargement. Veillez à ne pas écraser après le chargement, l'impression ou l'enregistrement d'un rapport personnalisé, utilisez 'Default' pour ramener le script à son état initial. Supprimez un rapport personnalisé, sélectionnez-le dans la liste et appuyez sur la touche SUPPR.
b) Charger : prend le rapport et applique la colonne sélectionnée masquer/afficher, filtrer et trier le script actuel en fonction de la façon dont le rapport a été personnalisé.
c) Imprimer : affiche l'aperçu avant impression. Ce bouton est grisé si votre système n'a pas d'imprimante configurée.
d) Ajouter : ajoutez le rapport à votre ensemble de rapports personnalisés. Si le nom existe déjà, il écrase cet ensemble avec les nouvelles données.
e) Enregistrer : enregistre le rapport sélectionné dans une feuille de calcul Excel.
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[bookmark: _Toc31835222][bookmark: _Toc31989493]Gestionnaire d'effets de fusion
Cela combinera un fichier avec le gestionnaire d'effets actuellement chargé. Il ajoutera des références introuvables dans le gestionnaire actuel.
[image: ]
Les références correspondantes seront écrasées, cependant, vous pouvez choisir de ne pas écraser certaines colonnes.
Seules les colonnes sélectionnées seront écrasées.
[image: ]
Il existe également une option de fusion qui trouvera un effet dans votre gestionnaire d'effets actuel qui ne se trouve pas dans le gestionnaire d'effets fusionné et les supprimera. Cette fonctionnalité vous permet de fusionner dans votre gestionnaire actuel uniquement les colonnes que vous avez sélectionnées tout en supprimant les effets qui ne se chevauchent pas.


[bookmark: _Toc31835223][bookmark: _Toc31989494]Autres améliorations :
1. Modifiez les numéros de série pour qu'ils soient uniquement VSD en ligne. Chaque produit utilisera le même numéro de série.
2. Lorsque vous cliquez sur le wav, vous ne faites toujours pas défiler vers le bas dans le script pour afficher la cue Highlighted (Done)
3. Correction d'un problème avec le fichier Open New Script Filter
4. Correction d'un problème mettant un guillemet simple dans le champ REF provoquant un crash
5. Correction d'un problème avec la saisie semi-automatique des nombres en ajoutant "000000000" à chaque numéro
6. Correction d'un problème avec Cue Insert add POS consistant simplement à incrémenter les numéros ADDS "0000000000" à chaque numéro
7. Correction d'un problème avec Cue Insert add POS des positions alpha incrémentant / décrémentant ne fonctionne pas
8. Tri numérique de la colonne MAGAZINE
9. Ajout d'un coffre-fort de sauvegarde pour FXGen "Save Effects Library" pour faire face aux plantages aléatoires effaçant la bibliothèque d'effets que vous avez ouverte.
10. FXGen et VSDCreator déplacés vers le dossier des fichiers journaux DebugLogs dans AppData
11. Correction d'un problème avec un filtre de script nouvellement créé avec CUE2 comme '10'





[bookmark: _Toc31835224][bookmark: _Toc31989495]Liens de téléchargement:

[bookmark: _PYROMAC_Layout][bookmark: _Toc31835225][bookmark: _Toc31989496]Disposition PYROMAC
https://www.dropbox.com/s/318qhzgp9ccrbzq/PYROMAC.scxl?dl=0

[bookmark: _PYROMAC_DMX_Layout][bookmark: _Toc31835226][bookmark: _Toc31989497]Disposition PYROMAC DMX
https://www.dropbox.com/s/7l5j46m959vajzo/PYROMAC%20DMX.scxl?dl=0
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3 COMET 0.0 0215 [BLUE COMET GAOT028B |MART COMET; 0.00] GROUND| 2013 LIB BLUE shoot{COMET*832D0°0°0)|

40 [COMET 0.0/ 0215 |GREEN COMET G40TO26G | MART COMET] 0.00] GROUND| 2013 LIB GREEN] shoot(COME T*00FF00°0°0)|

40 [COMET 0.0] 0215 [ORANGE COMET G40T0280 |MART COMET] 0.00] GROUND| 2013 LIB ORANGE | shoot{COMET*FFAS00"0°D)|

40 [COMET 0.0] 0215 [PURPLE COMET G40TO26P | MART COMET] 0.00] GROUND| 2013 LIB PURPLE shoot{COME T*800080°0°0)|

40 [COMET 0.0] 0215 [RED COMET. G40TO26R | MART COMET] 0.00] GROUND| 2013 LIB RED shoot{COME T*FF0000°0°0)|

40 [COMET 0.0] 0215 [WHITE COMET. G40TO268W | MART COMET] 0.00] GROUND| 2013 LIB WHITE| shoot{COMET*FFFFFF-0°0)|

40 [COMET 0.0] 0215 [YELLOW COMET. G40TO28Y |MART COMET] 0.00] GROUND| 2013 LIB YELLOW| shoot{COMET*FFFFO0°0°0)|

40 [COMET CRACKER |00/ U215 VELLOW COMET CRACKER | GADTOSY [MART | COMET 000 GROUND| 201308 VELLOW Shoa{OOVE T CRACKER-FFFFOLFFAAOTT)

40 [COMET SILVER TAIL | 00/ U215 [BLUE COMET SILVER TAL | GAOTO48 [MART | COMET 000 GROUND] 0130 BLUE ShoalDONET SILVER TALES2D0ADADAD T

40 [COMET SILVER TAIL | 00/ U215 |GREEN COMET SLVER TAIL | GAOTOAG [WART | COMET 000 GROUND| 201308 GREEN “hoalOOME T SLVER TAILUUFFODADADAD D)

40 [COMET SILVER TAIL | 00/ U215 |ORANGE COMET SILVER TAIL |GA0TOA00 [MART | COMET 000 GROUND|  Z013L8|  GRANGE hoalOOME T SILVER TALFFASODADADAD U]

40 [COMET SILVER TAIL | 00/ U215 |FURPLE COMET SILVER TALL |GAOTOAGP [MART | COMET 000 GROUND| 201308 FURFLE “hoalOOME T SILVER TAILE000E0ADADAD D)

40 [COMET SILVER TAIL | 00| U215 |FED COMET SILVER TAL | GAOTOAGF [MART | COMET 000 GROUND] 0130 AED “hoalOOMET SILVER TAILFFIOI0DADADTD)

40 [COMET SILVER TAIL | 00/ U215 [WHITE COMET SILVER TAIL | GAOTOIOW [MART | COMET 000 GROUND| 201308 WHITE “hoalOOMET SILVER TAILFFFFFFADADADTD)

40 [COMET SILVER TAIL | 00| U215 [VELLOW COVET SILVER TAL |GAOTOAOY [MART | COMET 000 GROUND! 201808 VELLOW hoalOOMET SILVER TAILFFFFIDADADAD ) v
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Personalizar Vista de Reportes de Effects Manager
De igual manera como podemos personalizar los reportes de los scripts podemos personalizar los
reportes de nuestros Effects Manager.

1) Clicken el Menu de Reports

2)

Effect Mgy Merge : If there are references found in your loaded Effects Manager that are not in the
merging Effects Manager, we will delete the reference from the merged resylt,e should also say
the contrary as the most usual s that the merging result has not some of the products anymore.

X Add ONLY References matching present in the loaded Effects Manager.
X Add AL the References from the selected Effects Manager file.

DONE - Effect Mgy Merge: Not changed as | believe it is doing the correct thing)
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David Cano Santiago
DGasiom st Viows. (o Effila Met Ciom.
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David Cano Santiago

| don'tunderstand how it work.
1 ried different ways

Alberto Navarro
DayigTry, with an Effects Manger the has

diferent information of the open one, lke
prices or PFTS or new products, It works

3. Compartir

* Buscar -

Reemplazar
X Seleccionar~
Edicén
Traductor

Seleccion Documento
delete the reference from the merged
result We should also say the contrary as
the most usual is that the merging result
has not some of the products anymore.
X Add ONLY References matching
present in the loaded Effects Manager.
X Add ALL the References from the:
selected Effects Manager file.
( DONE - Effect Mgr Merge: Not
changed as | believe it is doing the
correct thing)

A Espafiol ~

Si se encuentran referencias en el
Administrador de efectos cargado que
no estan en el Administrador de efectos
de fusion, eliminaremos Ia referencia del
resultado combinado. También hay que
decir lo contrario, ya que lo més habitual
es que el resultado de la fusién ya no
tiene algunos de los productos.

X Afiadir solamente coincidencia de
referencias presente en el Administrador
de efectos cargado.

X Afiadir TODAS las referencias desde el
archivo de Control de efectos
seleccionado.

(HECHO - Efecto Mgr Combinar: No
cambiado como creo que ests haciendo
Io correcto)

Insertar

A Traducciones de es
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| Total e 2 .
[0 [ U i st Navegzdion - redhter
5l Totel AEftects Shift+F12 €) Save: guarda el informe seleccionado en una hoja de célculo de Excel.

B UpdateEffect Totals..  Ctrl+F12 Seleccion  Documento

[ import Effects... W w Titulos | Paginas | Resultados Del Espafiol (detectado) ~
Bl Bpontfrect —

I/ ouplcateEffects Culen

[l Column Fil Down Shift+F9

Estilos Edicion

w0020 T | w000z awora watio w0ai20 w0t wot wote w0200 w0210 w0220 w0230 waz0 P oS .
(&) Mergelffects. | David Cano Santiago
00:00:00:00 [ 1ol || Addcu | AddEtect | P N, .
Funcién MACRO Union de Effect Manager 1 don'tunderstand how itwork
Esto combinard un archivo de Effect Manager en el actual Effect Manager que esta cargado. Se 1 ted diferent ways

Programacién DMX para Pyromac

Effect Description MAGAZINE [ VISUALREFERENCE
00 000 00:01:00 BLUE COMET G25T0288 GROUND)
00 1000/ 00:01:00 BLUE COMET G25T0288 ROUND
00 2000/ 00:01:00 BLUE COMET G25T0288 GROUND,
00 3000/ 00:01:00 BLUE COMET G25T0288 ROUND
00 4000] 00:01:00[Blue Cornet BLUE COMET G25T0288 ) GROUND,
00 5000/ 00:01:00 BLUE COMET G25T0288 GROUND,

agregarn referencias no encontradas en el administrador actual. Alberto Navarro

Visual/Resources/Effects for .fx and.

VSD Player Las referencias coincidentes se sobrescribirén, sin embargo, puede optar por no sobrescribir DayidTry, with an Effects Manger the has
o diferent information of the open one, like
VSD Player as frameless windows. algunas columnas. prices or PFTS or new products, It works

A Espafiol ~

Separate VSDPlayer installations.

oo las columnas que se seleccionen se sobrescribiran. David Cano Santiago

Actualizaciones de la inea de Audio. Ifthere are references found in your loaded

eliminaremos

aro s También tiene una opci6n de Si se encuentran efectos en su Effect Manager actual que no estan Effects Manager that are not in the merging

0 5000/ 00-01:00 COMET G25T0288 GROUND Desplazamiento mediante el SCR. et Manager thatae st n e mergng
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contrary as the most usual i that the merging.
sesult has ot some of the products anymore.
X Add ONLY References matching present in

00 8000/ 00:01:00 BLUE COMET G25T0288 ROUND

00 9000] 00:01:00[Blue Cornet BLUE COMET G25T0288 GROUND,
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00 10000 00:01:00 BLUE COMET G25T028B ROUND i e N pernees
00 11000/ 00:01:00 Elue Come! BLUE COMET G25T0288 GROUND| e e X_Add ALL the References from the selected Insertar
00 12000] 00:01:00 BLUE COMET G25T028B GROUND Add Fiter button to Search/Replac. il anEllct e loth e EfctHarner souhav . Rfearces i crnt Effect Manager fle

00 13000 00:01-00 BLUE GOMET G25T0288 OND oy —— e e N otce e, o oy 09 9 b e ke 0% (BONE - it Mg Not et 1

00 14000 00:01:00 BLUE COMET G25T0288
00 15000 00:05:00 BLUE COMET G25T0288
00 20000 00:05:00 [DMX BEAM 1 BEAM
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a0 cover 00021 VHITE COMET AT MART | COMET D00 GroUND|amaUs|vHITE oo COME ) S oo
40 [COMET 0.0] 0215 [YELLOW COMET. G40TO28Y |MART COMET] 0.00] GROUND| 2013 LIB YELLOW| shoot{COMET*FFFFO0°0°0)|
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This wil merge an Effect Manages e into the curent Effect Manager you have loaded. References not found in the curent
manager wil be added. Matching eferences willbe over-witen, however you may choose not o over e some columns. Only
the columns that are sslected wil be aver-wien.

Effect Manager Columns

W cal ¥ MFG 7 CUSTOM 1 7 VISUAL REF
W TYPE 7 MAGAZINE 7 CUSTOM 2 7 BEAM

W PFT 7 PRICE 1 7 CUSTOM 3 7 PICTURE LINK
 DUR 7 PRICE 2 7 CUSTOM ¢ ¥ VIDED LINK
¥ EFFDESC 7 PRICE 3 [ CUSTOM 5

Merge Dpions

Ifthere are effects found in your curtent Effect Manager that are ot n th merging Effect Manager, we
wil delte those effectsfiom cuent Manager,

et e Fie. | Carcel
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